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Algoritmi na grafih

Porazdeljeni

Sinhroni/asinhroni

V vsakdanjem zivljenju
* Telekomunikacijska omrezja
* Bitcoin
« MMOG

Tezka vizualizacija



Definicija problema

e Ustvariti uporabniski vmesnik
* Uvoz grafa
* Poganjanje algoritma

* Osnovne operacije nad vizualizacijo grafa
e Premikanje
* Povecevanje
* Spreminjanje barv in transparentnost

* Sinhrono izvajanje algoritma
* Zgodovina stanj grafa

 Osnovna statistika



Nacrtovanje

* lIzbrira tehnologij in jezika
e Uporaba kot zunanja knjizica

* Nacrtovanje uporabniskega vmesnika:

* Glavnookno
* Panelazaizrisgrafa
* Meniza nadzor algoritma, uvoz grafa, dodatnoizrisovanje informacijo grafu
* Panelazosnovnostatistiko grafa
* Panelazzavihki
*  BelezZenjezgodovine grafa
Spreminjanje postavitve grafa
Spreminjanje barve grafa

* Okno zauvozgrafa

* lzbiranacdinavnosa
. Generiranje naklju¢nega algoritma
Klika
Uvoziz datoteke (format.sparse6 ali .graph6)
Prazen
* Izbirazacetne postavitve grafa
Nakljucna
Krozna
Biparticijska
Force-Directed



Implementacija

Java Swing

Zunanje knjiznice
e JGraphT

* Interna reprezentacija grafa
* Branje grafov iz datotek

*  Funkcije za postavitev grafa
e Apache Commons (sploSne uporabne funkcije)
* FlatLaf (tema za uporabniski vmesnik)

Uravnotezeno vecnitno izvajanje algoritma na vozliscih

Sinhronizacija s pregrado (CyclicBarrier)



Uporaba

Uvoz Jar

Klicanje metode iz knjiznice

Zapisanje metode z algoritmom

Uporaba graficnega umesnika za upravljanje z grafom



Demo



