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ldeja - Ambientni informacijski sistem

Ambientni informacijski sistemi vodi uporabnika do interakcije med Clovekom
in raCunalnikom preko oprijemljivin uporabniskih vmesnikov.

Pomoc informatorjem v TIC.
Turiste voditi do informacije na enostaven in intuitiven nacin.
Omogoca lazjo uporabo tistim, ki so tehnologije nevesci.

Sproscenost > stres.
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Pricakovane prednosti ambientnih sistemov

Ambient oblikovan tako, da vodi uporabnika do interakcije in znotraj nje.

Interakcija brez napora
Ze sam predmet interakcije poda informacijo.

Razlicni predmeti omogocajo razdelitev vsebine informiranja na podrocja.
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Zakljucek

Pregled raziskav, ki bodo omogocCale na teoretiCni osnovi zasnovati ambientni
informacijski prostor za informiranje turistov.
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Hvala za pozornost!

Vprasanja?



