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Predstavitev projekta

e Ponovna revolucija “Battle Royale”
o PUBG, Fortnite, itd.

e |zdelava aplikacije oz. igre

e Orodja uporabljena za izdelavo igre
o Unity, Adobe Fuse, Mixamo

e Namen projekta



Zahteve

e Strelskaigra
e Igra naj omogoca igro vec igralcev hkrati ( multiplayer)
e |gra naj deluje na sistemu vsi proti vsem ( Battle Royale)

e Implementacija Cim vecjega Stevila funkcionalnosti uspesnih iger



Uporabljena orodja

e Unity
o razvojno okolje namenjeno kreiranju 3D, 2D, VR in AR iger, kot tudi simulacij in ostalih izkusen;

e Adobe Fuse

o hitra in enostavna kreacija 3D modelov ( humanoidnih avatarjev)

e Mixamo
o spletna aplikacija
o enostavno dodajanje skeleta avatarju
o  zbirka animacij
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B ~ M.fuse - Adobe Fuse CC (Beta)
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mixamo

Kot

Auto-Rigger

Review and confirm

Press "Finish” to start applying
animation or download your character
and use one of our control rig scripts.

Facial Blendshapes.

Enable Facial Blendshapes to generate
50+ animation-ready shapes for your
character, which you can use in your
3D animation software, facial
animation driver or game engine.
Skeleton levels of detail

Mixamo Standard skeleton has
complete joint chains and fully
articulating fingers, for a total of 65
joints for the entire skeleton.

Facial Blendshapes| Dpisabled v |Skeleton LOD| standard Skeleton (65)

> AdChoices Standard Skeleton (65)
3 Chain Fingers (49)

2 Chain Fingers (41)
No Fingers (25)

UPLOAD CHARACTER

QFIND ANIMATIONS

Praying Jumping Shoved Reaction With Spin Samba Dancing

*® *® ! *® *®

Defeated Samba Dancing Rifle Punch Capoeira

ik

Taunt Boxing Stand Up Hip Hop Dancing




|lzvedba

® teren
o terrain.party

e avatarigralca
o Adobe Fuse, Mixamo, Unity

e prenos in vkljucitev raznih sredstev iz Unity Asset Store in drugih spletnih
strani

e Unity Multiplayer - Unet

e glavni meni

e dopolnitev igralne povrsine in ostalih funkcionalnosti



http://terrain.party/

Nadaljnje delo

e Stanje projekta
o osnovne funkcionalnosti igre so implementirane
e Nadaljnje delo

o dodajanje nekaterih funkcionalnosti, ki niso Se implementirane
m skrcenin lezeci polozaj in ustrezne animacije
m migracijo gostitelja
m dopolnitev moznosti izbire orozja pred igro
o izboljsave
m pregled in popravek oz. izboljSava vseh funkcionalnosti

m graficni vmesnik



Demo



